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Ciel

Ciefom hry je byt prvym hraCom, ktory
vytvori Kruh Harmonie - retaz Harmonii,

ktora sa utvori okolo stredu hracieho planu.

Harmonie

Harmonia sa vytvori, ked su dva hracove
Kvetové Zetdny (ktoré su vzgjomne
harmonické) v jednej linii na hracom plane.
Harmodnia nemo&ze vzniknut, ak medzi
tymito dvoma Zetonmi stoja iné Zetony
alebo Brany, alebo ak jeden zo Zeténov
stoji na Brane.

Podobne, ku Zrazke déjde vtedy, ked sa
ocitnu v jednej linii Kvetové Zetdny, ktoré sa
zrazaju (su vzajomne disharmonické). Je
pravidlom, Ze ku Zrazke nesmie déjst,

preto hra¢ nesmie vykonat pohyb alebo akciu,
ktory by spbsobil zraZanie dvoch Zetonov.

Priprava hry
Pred prvym pohybom:

* Kazdy hrac oznaci 4 AkEné Zetony, s
ktorymi bude hrat

* Host' (prvy hrac) vyberie jeden zakladny
Kvetovy Zeton. Obaja hraci zacinaju s tymto

Neutralna zéna _— ~ T

Biela 4
zahrada _ 1

A A \

') - N

L O 7 o 4
N L7 /
Cervana 7 V
zahrada™-_ =
~al i

jednym Zzetonom v proti sebe stojacich
Branach.

Nasledne zacina Host prvy tah.
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Hraci plan

« Zetény sa pokladaju na miesta, kde sa

R, «Zahrady: Na hracom plane su Cervené a
prelinaju Ciary.

biele Zahrady. Zahrady ovplyvnuju, kde sa
*Brany: Na plane s 4 Brany. Pokladaju sa 155, jednotlivé zakladné Kvetové Zetény
na ne Kvetové Zetony, ked su polozené na pohybovat. (pozri Zakladné kvety).

hraci plan. Zetony, ktoré uZ su na hracom
plane, sa nikdy nem&zu presunut spat na

pole Brany.

Priebeh t'ahu

Pocas svojho tahu hra¢ bud' AranzZuje (posuva Kvetovy Zzetdn po hracom plane) alebo Sadi
(poklada novy zakladny Kvetovy Zeton do volnej brany)

Ak hrac¢ vytvori novu Harmoniu medzi svojimi zetdnmi po€as Aranzovania, dostava
Harmonicky bonus, a mdze urobit’ jednu akciu z nasledovnych:

* Polozit na hraci plan AkCny zetén

« Zasadit Specialny Kvetovy Zeton

* Ak nema Ziadne Kvetové zetdny v Branach, zasadit zakladny Kvetovy Zetén.



Zakladné kvety

Zakladné kvety sa delia na Cervené a
biele kvety.

Cervené kvety:

Ruza - Cerveny 3
Chryzantéma - Cerveny 4
Rododendron - ¢erveny 5

Biele kvety:
Jazmin - biely 3
Lalia - biely 4

Biely nefrit - biely 5

Biely 5 Cerveny 3
Biely nefrit fi‘_\\ #tg Ruza

Biely 4 "
Lalia

Cerveny 4
Chryzantéma

Biely 3 Cerveny 5
Jazmin Rododendron

Kazdy hra¢ ma tri zetony kazdého zakladného kvetu. Tieto Zetony:

» sa mbdzu pohybovat o isty pocet poli, ktory uréuje Cislo v ich nazve (napr. 3)

« vytvaraju Harmonie so susediacimi Zzetonmi v kruhu kvetov na obrazku (napr. Ruza je
harmonicka s Chryzantémou a s Bielym nefritom )

* zrazaju sa s protifahlymi zeténmi v kruhu kvetov na obrazku (zrazaju sa teda kvety s rovhakym

Cislom a opacnou farbou, napr. Ruza (Cerveny 3) a Jazmin (biely 3))

« vyradit zetdny, s ktorymi by sa zrazali

* nemdzu skoncit’ svoj pohyb celé v Zahrade opacnej farby (m6zu fiou vSak prechadzat, a mézu

zastat’ na hranici zahrady)

AkEné zetony

Kazdy hra¢ ma po dva Zetony z kazdého typu Akénych Zetdnov (musi vSak vyhodit 4 z nich

pred zaCiatkom hry). Akéné zetdny nembzu byt poloZzené na Branu, ani nemozu byt pouzité

tak, aby postavili zakladné Kvetové Zetdny do Zahrady opacnej farby, alebo do polohy, kde sa

zetony zrazaju.

Kamen — Da sa polozit na volné miesto na hracom plane.
Rusi vSetky harmodnie ktoré cezen prechadzaju, a nemdze byt posunuty Kolesom.



Gs%) Koleso — Da sa polozit' na volné miesto na hracom plane.
VsSetky susediace Zetony posunie o jedno miesto v smere hodinovych ruciCiek. (neméze
posunut Zetdon mimo hraci plan, ani do Brany, €i z Brany).

Porast — D4 sa polozit na volné miesto na hracom plane.
Rusi vSetky Harmonie vytvarané susednymi zetonmi.

Lod’ — Da sa polozit na Kvetovy alebo AkEny Zeton.
g - Posunie Kvetovy Zetdn na lubovolné susedné miesto (Lod zostane na hracom plane)
alebo
- Odstrani z hracieho planu AkEny Zeton (AkEny Zetdn aj Zetdn Lode opustia hraci plan).
Specialne kvety

Kazdy hra¢ ma jeden Zetdn kazdého Specialneho kvetu.

Biely lotos — Pohybuje sa o 2 miesta

* Vytvara Harmoniu s kazdym zakladnym kvetom obidvoch hra¢ov (Harmoénia
patri hraCovi, ktorému patri zakladny Kvetovy zeton v danej Harmonii).

@ Orchidea — Pohybuje sa 0 6 miest
» Uvazni okolité protivnikove Kvetové Zetdny, takze sa nemézu pohnut inak ako
pouzitim Akcného Zetonu.

* Ak hrac vlastni rozkvitnuty Biely lotos (CiZe taky, ktory uz opustil Branu), jeho Orchidea:
o M®oze byt vyradena akymkolvek Kvetovym zZetdnom

o Mébze vyradovat Kvetové Zetony
Vyrad’'ovanie zeténov

Niektoré Zetony mozu vyradit' iné Zetdny. Hrac presunie svoj Zetén na polohu protivnikovho
zetonu, a odstrani ho z hry. Odstraneny Zetén nie je mozné pouzit do konca hry.

Zakladny Kvetovy zeton moze vyradit' protivnikov zeton, s ktorym by mohol tvorit Zrazku.
Vyradit sa daju iba Kvetové Zetdny, ktoré opustili Branu. Zetony v Branach sa nedaju vyradit.

Pre vyradovanie $pecialnych kvetov pozri Specialne kvety.



