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Plansza

Bramy to cztery mniejsze trojkaty. Ptytki Kwiatowe wprowadza si¢ do gry poprzez umieszczenie
ich w bramie. Plytki w bramie nie uwazane sa jednak za plytki w grze, a wigc nie moga na
przyktad by¢ czgscia harmonii. Ptytki, ktoére opuscity brame, nie moga do niej powrocic.

Biate ogrody to dwa wigksze, biate trojkaty. Czerwone Podstawowe Ptytki Kwiatowe nie moga
wejs$¢ do biatego ogrodu.

Czerwone ogrody to dwa wigksze, czerwone trojkaty. Biate Podstawowe Plytki Kwiatowe nie
moga wejs¢ do czerwonego ogrodu.

Do neutralnych ogrodéw wchodzi¢ moga wszystkie ptytki.


https://skudpaisho.com/
https://twitter.com/SkudPaiSho

Podstawowe Plytki Kwiatowe

Kazdy z graczy posiada po trzy egzemplarze szesciu rodzajow ptytek:

Roza
(czerwony 3)

Biala Mandewila

(bialy 5)
/

Lilia
(biaty 4)

Chryzantem
(czerwony 4)

\

Jasmin

(bialy 3)

3 o A Rododendron
(czerwony 5)

Plytka porusza si¢ o tyle pol ile wskazuje numer w jej nazwie.
Plytka harmonizuje si¢ z ptytkami po jej bokach.
Plytka dysharmonizuje si¢ z plytka naprzeciwko.

Przyktadowo Roza (czerwony 3) rusza si¢ o trzy, harmonizuje si¢ z Chryzantema (czerwony 4)

oraz z Biala Mandewila (biaty 5), a dysharmonizuje si¢ z JaSmimen (biaty 3).

Plytki Akcentujace

Piytek Akcentujacych uzywa si¢ zupehie inaczej Ptytek Kwiatowych. Nie umieszcza si¢ ich w

bramach lecz od razu na planszy 1 pdzniej si¢ ich nie przesuwa.
poziomej 1 pionowej, na ktorej zostal zagrany.

O Kamien - zagrywa si¢ go na pustym polu. Likwiduje on wszystkie harmonie na linii

Zboze - zagrywa si¢ go na pustym polu. Ptytki sasiadujace z nim, nie moga tworzyc¢
harmonii.

zegara, wokot kota.

Kolo - przesuwa sasiadujace Plytki Kwiatowe o jedno pole w kierunku wskazowek



Lodka - umieszcza si¢ na Plytce, ktora jest na planszy. Po postawieniu jej na Plytce
Kwiatowe] przesuwa Plytke w wybranym kierunku. Po postawieniu jej na Plytce

Akcentujacej, obie Plytki nalezy usuna¢ z planszy.

Przyktad: kamien blokuje dwie harmonie.

Specjalne Plytki Kwiatowe

Kazdy z graczy ma po jednej Specjalnej Pltytce Kwiatowe;.

S Bialy Lotos - porusza si¢ do dwodch pol. Harmonizuje si¢ ze wszystkimi
%?: Podstawowymi Plytkami Kwiatowymi. Kiedy Bialy Lotos jednego gracza jest w

harmonii z ptytka drugiego gracza, harmonia nalezy do witasciciela Podstawowej Ptytki

Kwiatowej, a nie Lotosu.

Orchidea - porusza si¢ do szesciu pol. Nie tworzy harmonii. Plytki Kwiatowe, ktére
znajduja si¢ obok Orchidei nie moga by¢ poruszone (chyba, ze za pomoca Plytki
Akcentujacej). Jesli gracz ma na planszy obie Specjalne Plytki Kwiatowe, Orchidea

moze zbija¢ wszystkie Ptytki Kwiatowe, ale moze tez by¢ zbita przez wszystkie Ptytki Kwiatowe.

Harmonie i dysharmonie
Harmonia tworzy si¢ kiedy dwie Kwiatowe Plytki, ktore si¢ harmonizuja sa w jednej linii, nie
przerywanej przez zadne inne ptytki lub bramy.

Plytki, ktore si¢ dysharmonizuja, nie moga by¢ w jednej linii oraz moga si¢ nawzajem zbijac.



< Przyktad: harmonie tworzy Jasmin (bialy 3) oraz
Lilia (bialy 4).

Przyktad: harmonie przerwat Rododendron

(czerwony 5) drugiego gracza. >

Cel gry
Badz pierwszym graczem, ktéry stworzy Pier§cien Harmonii - fancuch harmonii, ktéry otacza

srodek planszy. Najprostszy Pierscien Harmonii sktada si¢ z czterech Ptytek Kwiatowych.

Przyktad: gracz z czarnymi plytkami utworzyt Pierscien Harmonii uzywajqc Rododendronow

(czerwony 5) oraz Chryzantem (czerwony 4).



Przed pierwszym ruchem

Kazdy gracz wybiera cztery Plytki Akcentujace. Ptytek jest osiem, po dwie takie same.

Nastegpnie Go$¢, gracz pierwszy, wybiera jedna z Podstawowych Plytek Kwiatowych 1 umieszcza
ja w dolnej bramie.

Potem Gospodarz, drugi gracz, umieszcza taka sama ptytke w bramie po drugiej stronie.

Pierwszy ruch wykonuje Gos¢.

Na tym przyktadzie Gos¢ zdecydowal sie zaczqc¢ Rozq (czerwony 3).

Przebieg tury

Podczas ruchu mozesz albo postawi¢ Podstawowa Plytke Kwiatowa w wolnej bramie albo
przesuna¢ Kwiatowa Ptytke, ktora jest juz na planszy. Tu warto zaznaczy¢, ze Kwiatowe Plytki
poruszaja si¢ po liniach i sta¢ moga tylko na ich skrzyzowaniu.

Jesli w wyniku swojego ruchu utworzysz nowa harmoni¢, mozesz wykona¢ jedna z
nastgpujacych akcji:

- uzy¢ Ptytki Akcentujacej

- potozy¢ Podstawowa Plytke Kwiatowa w wolnej bramie (mozesz to zrobi¢ tylko jesli nie
masz ptytki w zadnej bramie)

- potozy¢ Specjalna Plytke Kwiatowa w wolnej bramie.



